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Er was eens... een algoritme (1)

e verzamelden
Verhalen | 20’n ZOOde

ja
geleden! S

Foto: VinceTraveller

Een verhaal draait altijd om een probleem dat moet worden opgelost. De hoofdpersoon wil
iets bereiken, maar dat gaat niet zonder slag of stoot. Zonder problemen waren verhalen

een stuk minder leuk. Denk maar aan Roodkapije: als de Grote Boze Wolf niet zou bestaan,
zou Roodkapje alleen maar gaan over een meisje dat op bezoek gaat bij haar oma. En als
Voldemort niet bestond, dan was Harry Potter een hele gewone leerling van Zweinstein
geweest — zonder een litteken op zijn voorhoofd.

In deze Digidoener ga je oefenen met problemen oplossen door stappenplannen te schrijven.
Die noemen we algoritmes. Zo krijgen we Hans en Grietje weer het bos uit en helpen we de
Prins in zijn zoektocht naar Assepoester.

ACTIVITEITEN

-

% sprookje van Hans en Grietje S

Hans en Grietje zijn broer en zus. Ze wonen het plan vertellen aan hun vader. Ze wil
bij hun vader en stiefmoeder. Ze zijn zo arm dat de vader zijn kinderen de volgende dag
dat ze bijna niets te eten hebben. Op een meeneemt naar het bos om hout te hakken.
dag horen Hans en Grietje hun vader en Hij moet de kinderen diep het bos in leiden,
stiefmoeder praten. Het is al laat. Hans en zodat ze de weg terug niet meer weten, en hun
Grietje zouden eigenlijk moeten slapen, maar ~ dan achterlaten. Vader wil niet. Maar hij heeft
ze kunnen niet slapen en dus luisteren ze geen keuze. Hans bedenkt snel een plan. Hij
naar het gesprek. gaat kiezels zoeken. En de volgende dag, als
‘Zo kan het niet meer.’ zegt de stiefmoeder. ze het bos in lopen, gooit hij steeds een kiezel
\\ 4 ‘We hebben niet genoeg eten voor iedereen.’ uit zijn zak.'Zq zullen ze de weg terug kunnen
\ S Hansen Grietje horen hun stiefmoeder vinden naar huis._
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OPDRACHT 1 Wat is het probleem?

1 Lees het sprookje van Hans en Grietje. Hans en Grietje hebben een probleem. Ze
worden de volgende dag het bos in gestuurd en weten dat ze achtergelaten gaan
worden. Maar ze hebben ook al een oplossing bedacht. Schrijf in het schema wat

de oplossing is.

2 Kijk naar de andere sprookjes in het schema. Vertel elkaar kort waar de sprookjes
over gaan. Bedenk samen wat een probleem is in die sprookjes, en hoe dat
probleem opgelost wordt. Vul het schema aan. Er zijn meerdere antwoorden

mogelijk.

probleem

oplossing

WEETJE:
Een verhaal
wordt spannend als .de
personages dingen willen
die niet meteen lukken. De "
pekende schrijver Kurt Vc.)'nneg?
gaf dit advies aan schnjv.ers.
1leder personage moet iets
willen, al is het maar een
glas water'.

Hans en Grietje

Hans en Grietje worden achtergelaten in het
bos en weten de weg naar huis niet.

Roodkapje

Sneeuwwitje

OPDRACHT2 Moderne problemen

Problemen bestaan niet alleen in sprookjes. Ook in het dagelijks leven hebben we te maken met

problemen, groot en klein. Als een probleem opgelost is, vergeet je soms dat het een probleem was.

Kijk maar eens naar de problemen en oplossing hieronder. Probeer met een klasgenoot om de tabel aan te
vullen. Er zijn meerdere antwoorden goed.

probleem

oplossing

1 | Je staat op het station, maar je weet niet welke bus je
moet hebben.

Je poetst iedere dag je tanden met een tandenborstel en
tandpasta.

3 | Je bent je wiskundeboek vergeten en je hebt
vandaag les.

Je bewaart vers eten in de koelkast.

5 | Je wil je ouders laten weten dat je later thuis bent
omdat je bij een vriend huiswerk gaat maken, maar je
telefoon is leeg.

Je verandert het wachtwoord van je social media
accounts.

7 | Je oordopjes raken steeds in de war.
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OPDRACHT 3 Algoritmes en problemen W ::Ze:: Al ike;:s Van aw’;lde
. . . e 5,
In de informatica wordt ook vaak gesproken van problemen en oplossingen. 9eze dfen Wildendhgewaagd
Algoritmes spelen daarbij een grote rol. Maar wat zijn algoritmes precies? Hen,.y FO’_& Sen Snelll adden 2z
.
Je gaat een video bekijken waarin dat uitgelegd wordt. hele af me se,,p arg, -
d. er u
N 26 i e: lossjp,~ S€n
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OPDRACHT Y Help de prins

Ken je het sprookje van Assepoester nog? p.

Nu is Assepoester natuurlijk een sprookje. In werkelijkheid
zou het wat onnozel zijn om bij ieder huis aan te kloppen
om meisjes een schoen te laten passen. Er zijn vast nog wel

Assepoester is naar het bal geweest

heef r rins 1 nen. .
en heeft daar de prins leren kenne meer meisjes met de schoenmaat van Assepoester — wat

f e pr-ms en Assepoester zien elkaar ' gebeurt er als een ander meisje dan Assepoester de schoen
f o I len et 0 sscpoester past? Daarnaast kost het natuurlijk veel tijd. Tegen de tijd
:m - moet er snel vandoor want om 12 - dat de prins bij haar huis aanklopt, is Assepoester hem

% uur ‘s nachts wordt de betovering et misschien al weer vergeten

verbroken! Ze haast zich weg
en verliest daarbij een van haar
~ muiltjes. De prins vindt het muiltje,
~ en gaat daarna in het hele koninkrijk
op zoek naar het meisje die het Ty
muiltje past. ;

Wat zou een beter algoritme zijn voor de prins om
Assepoester te vinden? Schrijf de stappen voor hem uit.
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