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 GROEP 4 EN 5

In deze Digi-doener ontwerpen leerlingen 
zelf een ‘escaperoom’. Een leuke én leerzame 
activiteit waarbij de kinderen zelf aan zet zijn! 
Na het ontwerpen, spelen ze het escaperoom-
spel en proberen de 4-cijferige code kraken!
Verdeel de klas 5 groepjes; A t/m E. Elk 
groepje maakt tips die leiden naar één getal 
van de cijfercode. De 5e groep maakt tips 
die de volgorde van de cijfers in het aangeeft 
(kleurcode)
De opdrachten zijn zo ontworpen dat de kinderen 
zelf (deels) de inhoud van de tips kunnen 
bepalen, maar dat de tipkaart altijd op het goede 
getal/uitkomst uitkomt.
Nadat alle groepjes hun tipkaartjes klaar hebben, 
kunnen de kinderen zelf hun escaperoomspel 
spelen. Ze lossen dan de kaarten op die een ander 
groepje gemaakt heeft.
Tijdens het ontwerpen en uitvoeren van de 
escaperoom-opdrachten, leren de  kinderen 
spelenderwijs spiegelen en spiegelbeeld schrijven 
(Natuur & Techniek), plaatsbepaling op een kaart 
(Meetkunde, Ruimte) en het maken van een som 
naar keuze. Ook kiezen ze zelf een vraag a.d.h.v. 
de leerstof die ze dit schooljaar geleerd hebben.

VERBINDING MET BEROEPEN EN DE 
ARBEIDSMARKT
In Nederland zijn er honderden escaperooms, 
kamers waaruit je kan ontsnappen door codes te 
kraken en opdrachten uit te voeren. Het oplossen 
van vraagstukken komt in vele beroepen terug, 
van computerprogrammeur tot rechercheur en 
van architect tot automonteur.
•   Introductie: Wat is een escaperoom? (5  min)
•   Verdieping: wat is spiegelbeeld? (10 min)
•    Doen: Maak met je groep je eigen escaperoom! 

(30 min)
•    Afronding: speel je eigen escaperoom spel! (15 

min)

VOORBEREIDING
Van te voren kun je een aantal dingen doen:
•    Lees de handleiding goed door en klik door de 

slides voor op het digibord.
•    Bekijk de werkbladen A t/m E van de 

leerlingen
•    Zorg voor een cijferslot met 4 cijfers (of 

gebruik 2 sloten van 3 cijfers)
•    Stel de code van het slot in op: 3958
•    Zoek een box die afsluitbaar is met het slot 

(of sluit m.b.v. een ketting een deur af, vraag 
hiervoor toestemming, er moet altijd een 
nooduitgang vrij blijven)

•    Stop een beloning naar keuze in de box
•    Zorg voor een aantal spiegeltjes
•    Print de kaart (bijlage 1) uit in kleur en leg deze 

op bureau
•    Print en knip de gekleurde vierkanten uit 

(Bijlage 2) en leg deze op het bureau. 
Hieronder komen de tipkaartjes te liggen

•    Print de 5 verschillende sets werkbladen (A t/m 
E) (één set bladen is genoeg voor een groep)

•    Verdeel de klas in 5 groepjes
•    Bekijk de antwoorden van de tipkaarten, deze 

staan aan het eind van deze handleiding

BENODIGDHEDEN
•   Digi-bord met internetverbinding
•   Spiegeltjes
•   Scharen 
•   Cijferslot met vier cijfers
•    Kladpapier om spiegelbeeld schrijven te 

oefenen

Maak je eigen escaperoom!

HANDLEIDING 
VOOR DE LEERKRACHT
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Leerdoelen Digitale vaardigheden Leerdoel (kern)vak: 
Wereldoriëntatie

21st  
century skills

1.  Communiceren 
& samenwerken

Informatievaardigheden: De leerling kan 
verschillende informatiebronnen gebruiken en 
combineren.

Kerndoel 42: leerlingen leren 
onderzoek doen aan materialen en
natuurkundige verschijnselen, zoals 
licht.

1. Probleem oplossen 

2.  Toepassen en 
ontwerpen

Computational thinking: De leerling kan een 
variabele maken en gebruiken in een algoritme. 

Kerndoel 50: De leerlingen leren 
omgaan met kaart en atlas.

 2.  Computational 
thinking

DOEL VAN DE LES
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INTRODUCTIE

 Slide 1 en 2, Praten met de klas, luisteren 
Vraag de leerlingen: Wat is een escaperoom? Wat doe je daar? 
Als de leerlingen niet bekend zijn met een escaperoom vind je op 
de volgende slide een filmpje van Klokhuis (vanaf 0.19 tot 2.48)

 Slide 2, Luisteren
https://schooltv.nl/video/het-klokhuis-escape-
room/#q=escape%20room 

 Slide 3, Praten en denken 
Vraag de leerlingen: Zou je ook zelf een escaperoom kunnen 
maken? Hoe zou je dat kunnen doen? Mogelijk antwoord: 
Opdrachten bedenken waarmee je getal kan vinden en hiermee 
de code van een slot kan kraken.

VERDIEPING 

 Slide 4 en 5, Praten met de klas, doen
Kijk met de leerlingen het filmpje. Laat de leerlingen op het 
kladpapier oefenen met spiegelbeeld schrijven, bijvoorbeeld 
door hun naam te schrijven in spiegelbeeld. Dit kan door een 
spiegeltje te gebruiken. 

Tip 
Als het schrijven in spiegelbeeld echt niet lukt, laat de kinderen 
dan beseffen dat je bij spiegelbeeld je blad eigenlijk omdraait 
(zie filmpje). Als je schrijft met een stift die doordrukt, dan zie je 
aan de andere kant het woord al in spiegelbeeld!

DOEN

 Slide 6, Doen
Verdeel de klas in vijf groepen: A t/m E. Geef iedere groep één 
set werkbladen. Geef aan dat leerlingen precies de stappen op 
het blad moeten volgen.
De leerlingen kunnen zelfstandig aan het werk. Groep 
4-leerlingen hebben wellicht nog ondersteuning nodig met het 
lezen van de tekst.

 Slide 7, Doen

Tip 
Zorg dat alle kaartjes op de goede plaats liggen: 

De startkaart gaat naar de leerkracht. 
Tipkaart 1 moet door de groepjes op een plaats verstopt 
worden. De andere kaartjes komen onder de gekleurde 
vierkanten op het bureau te liggen. Aan de randen van de 
tipkaarten kun je zien bij welke kleur ze horen.

https://schooltv.nl/video/het-klokhuis-escape-room/#q=escape%20room 
https://schooltv.nl/video/het-klokhuis-escape-room/#q=escape%20room 
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AFRONDING

 Slide 8, Doen
De docent deelt de startkaarten uit. Ieder groepje krijgt een 
andere kleur kaarten dan het gemaakt heeft (groen krijgt nu 
bijv. rood). 
Zet een stopwatch aan (15 min) op het digibord.
De groepjes gaan nu de aanwijzingen opvolgen die de andere 
groep gemaakt heeft.
Lukt het de leerlingen om de codes te kraken en het slot te 
openen? 
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BIJLAGE 1
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BIJLAGE 2
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BIJLAGE 3

Antwoorden escaperoom opdrachten:

Opdracht startkaart: Spiegelbeeld
Groep A: Zoek in het boek van … (naam leerling)
Groep B: Kijk in de la van ... (naam leerling)
Groep C: Zoek onder de stoel van … (naam leerling)
Groep D: Kijk onder de tafel van … (naam leerling)
Groep E: Kijk achter …(voorwerp)

Tip 1: Zoek de weg op de kaart
Print de kaart op Bijlage 1
Laat de kinderen, met behulp van hun eerste tip, kijken bij 
welke kleur ze uitkomen. Als ze goed uitkomen (groep A: groen, 
groep B: rood, groep C: geel, groep D: blauw, groep E: paars) 
krijgen ze tip 2 (deze ligt onder het vierkant met dezelfde kleur 
als het groepje op de kaart had).

Tip 2: Dit weet ik al
Kinderen bedenken zelf een vraag over iets dat ze dit jaar 
geleerd hebben. 
Aan de leerkracht zelf om te beoordelen of het antwoord goed is.
Kinderen krijgen tip 3 (met hun kleur)

Tip 3: de uitkomst van de som:
Groep A: 9
Groep B: 8
Groep C: 5
Groep D: 3
Groep E: kleurcode blauw, groen, geel, rood

Open het slot:


