Tl WI  pIGI-DOENER!

Flatland

WEETJE
Wist je dat onze h_ersenen
zich heel makkelijk vogr
de gek laten hquden.
Alles wat wij zner\ op.
peeldschermen is in feite
tweedimensionaal. Als de .
computer het e_chter 'teken‘
alsof het driedimensionad
is, dan denken onze
hersenen dat. ze echt
diepte zien.

OPDRACHT1

Je gaat nu proberen de wereld te zien zoals iemand in Flatland het zou zien. Bekijk de 3D-afbeelding en teken in

het vak eronder hoe een Flatlander dit zou zien.
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DIGI-DOENER!

OPDRACHT 2

Probeer nu van de volgende 2D-personages te bedenken hoe ze er in 3D uit zouden kunnen zien. Er zijn meerdere
mogelijkheden, teken er per personage minimaal twee.

WEETJE
Wist je dat we onze
pbeide ogen nodig hebben
om diepte te kunnen
zien? Omdat onzée ogen
een beetje uit elkagr
staan, zien z€ een object
allebei net uit een andere
hoek. Hiermee kunnen we
inschatten hoe ver een
object van ons
vandaan is.
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