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We gaan live!

webshop

at school

Informatie over les 10

In deze les komen alle vorige lessen samen: de
leerlingen pitchen hun webshop en product.
We drukken virtueel op de rode knop en de
webshop staat live. Je laat het plaatsvinden

in de eigen klas of je maakt er een feestelijke
gebeurtenis van waarbij de ouders, de school
en andere medeleerlingen aanwezig zijn. Die
zijn dan natuurlijk ook uitgenodigd!

De klasgenoten en/of andere aanwezigen
delen badges uit, prijzen voor beste pitch, beste
teamwork en beste webshop.

Als je geen digitale mogelijkheden hebt,
presenteren de leerlingen hun webshop op het
canvas bord.

Lesdoel

Het lesdoel voor de leerlingen staat op dia 2 en
luidt als volgt: na deze les

kun je

* een pitch houden over je webshop

¢ feedback geven

* je product verkopen
* en misschien wel een badge winnen :)

Lesduur en organisatie

Lesduur: 40 minuten

Tijdens deze les pitchen de leerlingen hun
webshop, al of niet met veel publiek. De
daadwerkelijke invulling kan dus variéren.

Voorbereiding

De voorbereidingen zoals mensen uvitnodigen en
de ruimte feestelijk inrichten, moeten al eerder
getroffen zijn.

Benodlgdheden
¢ digibord/scherm
* projectboek per leerling
o fototoestel / telefoons
kleine prijsjes voor de winnaars, of maak
trofeeén en alles wat je nodig hebt om er een

groot feest van te maken!
* een computer/tablet/mobiel met
internetverbinding

Doelen
Domein Leerdoelen digitale Leerdoel (kern)vak: Economie | 21ste-eeuwse
curriculum 2021 | vaardigheden vaardigheden
1. Digitale economie | ICT basisvaardigheden K/EO/6 webshop 1. Samenwerken
1. De leerling kan 1. De leerling kan promotie maken. | 2. Feedback vragen
een passende 2. De leerling kan de webshop en geven
presentatievorm kiezen voorbereiden voor publicatie. 3. Communiceren
en gebruiken. Kern b.3.
2. De leerling kan 1. De leerling kan de doelgroep
informatie opslaan en overtuigen.
toegankelijk maken. 2. De leerling kan presenteren en
demonstreren.
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Dia 1 o
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Vertel @ We gaan live!
Wat hebben jullie hard gewerkt. Een webshop ontworpen! En vandaag

ga je hem lanceren!
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Na deze les kun je:
- een pitch houden over je webshop

. - feedback
Vertel de leerlingen over de doelen van deze les. ot varkosso e
. . . ingevulde webshoptool of canvas
Athankelijk van je mogelijkheden pas je het laatste doel aan. - en misschien wel cen badge winnen )
> il

Vertel
Jullie gaan jullie pitches houden. Denk aan de tips over je houding en
praat duidelijk.

Vertel
Als je niet aan de beurt bent, beoordeel je het andere groepije. Je kunt
de tabel in het projectboek invullen.
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TEAM PRODUCT | DIT VOND IK GOED

Hierna gaan de leerlingen pitchen. Neem de pitches op als je er later
nog eens met hen naar terug wilt kijken. Overleg dit wel, want de
leerlingen zullen het extra spannend vinden. Het hoeft niet.

Complimenteer de leerlingen allemaal! Al die webshops live, wat
hebben ze dat goed gedaan!

Vertel

We gaan stemmen.

Wie hadden

¢ de beste pitch

* het beste teamwork

* de beste webshop

Knip de badges uit en plak ze op de canvassen aan de muur bij de
groepjes die je het beste vindt.
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De leerlingen zijn hier even mee bezig. Natuurlijk stemmen ook
aanwezige ouders en docenten mee. Tel de stemmen en reik prijzen uit
aan de winnaars.

Wens alle leerlingen succes met hun webshop.
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