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WEETJE:
In 1995 werd Pokémon

bedacht. Inmiddels is de

fantasie van een kleine 

jongen vertaald naar 

televisieprogramma’s,

films, (digitale) spelletjes,

knuffels en 

verzamelkaartjes.

Pokémon

Van een klein jongetje dat graag insecten verzamelde, naar wereldwijd 
bekende spelletjes, films en series. Iedereen heeft er weleens van gehoord: 
Pokémon. In deze les ga je je eigen Pokémon bedenken en deze omzetten 
naar een programmeercode! 

opdracht 1

1 8 1 2 1 12

2 8 1 2 1 12

3 8 1 2 2 6 3 2

4 8 1 2 2 6 3 3

5 2 7 2 9 4

6 1 1 6 1 4 7 4

7 2 3 1 3 1 3 1 2 1 1 2 1 3

8 1 4 1 1 1 1 4 1 2 1 2 2 3

9 2 10 1 2 1 1 1 1 2 1

10 3 8 2 1 1 1 2 4 2

11 5 5 3 4 5 2

12 5 5 3 8 3

13 5 5 3 7 1 3

14 5 13 1 5

15 4 19 1
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opdracht 2
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opdracht 3

WEETJE:
Bij het ontwikkelen

van films en spellen,

zoals Pokémon, zijn

verschillende beroepen

betrokken. Je kunt hierbij

denken aan tekenaars, 

programmeurs en 

scriptschrijvers.




