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HANDLEIDING

Logo

Informatie over les 6
In deze les ontdekken de leerlingen hoe 
belangrijk een goed logo voor hun bedrijf is. 
Het is een voornamelijk creatieve les. Ze creëren 
hun logo aan de hand van voorbeelden. Daarbij 
zijn beeldmerk en woordmerk belangrijk. Kijk 
met de leerlingen naar de voorbeelden of laat 
ze nog andere voorbeelden noemen voor ze 
zelf aan het knutselen slaan. Voor deze les is 
het belangrijk dat de leerlingen op internet een 
onderzoekje kunnen doen.

Lesdoel
Het lesdoel voor de leerlingen staat op dia 2 en 
luidt als volgt: na deze les 
weet je 
•  waarom een logo belangrijk is
•  hoe je een logo ontwerpt
kun je
•  het logo invoeren in de webshoptool

Lesduur en organisatie
Lesduur: 40 minuten
De les begint klassikaal met het bekijken van een 
video van 2,5 minuut. Daarna beantwoorden de 
leerlingen individueel een vraag over de video. 

De rest van de les zijn de leerlingen samen 
bezig met het creëren van hun logo. Ze vinden 
veel voorbeelden in het projectboek, maar 
mogen uiteraard ook zelf iets verzinnen. 
Er zijn ook logomakers op internet te vinden. Dat 
vinden ze zeker ook leuk. 
Kijk samen met de leerlingen naar de tip over 
hoe ze te werk kunnen gaan. Met de hulp van 
een stappenplan kunnen ze dit zeker zelf doen. 
Het is slim als ze de stappen volgen. Laat hen 
eerst iets schetsen.
Loopt rond en begeleid de leerlingen waar 
nodig. 
Aan het einde van de les kijk je terug aan de 
hand van de vragen die als suggestie bij de 
laatste dia staan.

Voorbereiding
Klik door de slides van deze les. Misschien wil 
je hier en daar iets extra’s vertellen. Test de 
online logomaker van tevoren uit.

Benodigdheden
•  digibord/scherm
•  projectboek per leerling
•  scharen, lijm, viltstiften, verf, papier
•  fototoestel / telefoon met camera
•   een computer/tablet/mobiel met 

internetverbinding 

Ontwerp de huisstijl

Doelen

Domein curriculum 
2021

Leerdoelen digitale 
vaardigheden

Leerdoel (kern)vak: 
Economie

21ste-eeuwse 
vaardigheden

1. Digitale economie ICT basisvaardigheden
1.  De leerling kan digitale 

toepassingen gebruiken.
Computational thinking
2.  De leerling kan een probleem 

oplossen met de computer.

K/EO/6 webshop
1.  De leerling kan een 

layout ontwerpen.
Kern b.5.
2.  De leerling kan 

creatief en innovatief 
bezig zijn.

 

1.  Feedback vragen en 
geven

2. Communiceren
3. Creatief denken 
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2

Dia 1

Vertel
Bedrijven hebben ook een zogenaamde huisstijl: ze gebruiken 
bepaalde kleuren en lettertypes zoals jullie de vorige les hebben 
gezien. Een ander belangrijk onderdeel van de huisstijl is het logo.

Dia 2 

Vertel de leerlingen over de doelen van deze les.
Afhankelijk van je mogelijkheden pas je het laatste doel aan.

Dia 3 

Vertel
De interviewster loopt op straat en laat voorbijgangers naar logo’s 
kijken. Ze krijgt ook tips van iemand die bij een bureau werkt dat 
logo’s ontwerpt.
Kijk en luister goed. Je krijgt hier een vraag over.

Na het bekijken van de video maken de leerlingen individueel de 
eerste opdracht.

Dia 4 

Vertel
Een logo is een belangrijk herkenningsteken voor een bedrijf. Soms is 
een logo alleen een woord, soms een plaatje, soms een combinatie.
Vaak geldt: hoe simpeler hoe beter.
Wijs de voorbeelden aan:
Apple, alleen een beeld (= beeldmerk), Red Bull: een combinatie van 
woord en beeld, Coca Cola: alleen een woord (=woordmerk).

Dia 5 

Vertel
Je gaat nu je eigen logo ontwerpen. Denk aan de kleur en het 
lettertype dat je al gekozen hebt. Wat is belangrijk voor jullie bedrijf?
Kijk naar de voorbeelden en maak een eerste schets. Daarna kun je je 
logo ontwerpen met de de digitale logomaker. Je kunt het logo ook zelf 
knutselen met een digitale logomaker of je knutselt je eigen logo. 

Op https://nl.freelogodesign.org vind je de digitale logomaker. Dit 
staat stap voor stap uitgelegd in het projectboek. 
Of gebruik de voorbeelden die in het projectboek staan. Ze mogen 
deze uitknippen of natekenen op een apart vel. 

Dia 7 
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Dia 6 

Vertel
Laat je logo aan het andere groepje zien. Vraag wat ze ervan vinden. 
Wat is goed? Wat kunnen jullie nog verbeteren?
En wat vinden jullie van dat van hen?

De leerlingen kunnen eventueel nog wat aanpassen.

Dia 7 

Afhankelijk van de mogelijkheden in je klas, zetten de leerlingen het 
logo in de webshoptool of in de canvas. Ze kunnen een foto maken 
van het logo.

Dia 8

Kijk samen met de leerlingen even terug naar de les.
Vertel
Jullie weten nu wat een huisstijl is. Daarbij horen lettertype, kleur en 
logo. Deze les hebben we aan het logo gewerkt.

Afhankelijk van de mogelijkheden in je klas pas je het laatste doel aan.

Dia 9 

Vertel 
In de volgende les ga je een productomschrijving maken. Je schrijft een 
klein tekstje voor in de webshop om iets over je product te vertellen.
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