mETwiEs DIGI-DOENER!

Dieren met scharnieren

WEETJE:
Wist je dat de
allereerste gebouwdg
robot ook een robotdier
was? Al 400 jaar voor
Christus pouwde de
wiskundige Archytas_
‘de duif’, een robot die
200 meter kon
vliegen op
stoom.

Er zijn heel veel verschillende robotdieren. Het doel en de doelgroep van
een robotdier bepaalt hoe de robot eruitziet en wat het kan. In deze

les gaan jullie een eigen robotdier ontwerpen bij een zelfgekozen
doelgroep met een zelfgekozen functie.
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Doelgroep: ouderen
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Doelgroep: onderzoekers

functie:. functie:. functie:
Bedenk hier een eigen doelgroep:
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DIGI-DOENER!

OPDRACHT 2 - Het plan

Kies nu het idee dat jullie verder uit gaan werken.

Ons idee is:

Zo gaat ons robotdier eruitzien:

OPDRACHT 3 - Knutselen maar!

Ga nu je robot maken! Jullie juf of meester heeft knutselspullen klaargelegd die je kunt gebruiken.
Denk hierbij goed aan de doelgroep van de robot (hoe moet de robot eruitzien zodat hij past bij de
doelgroep?) en de functie van de robot (wat moet de robot kunnen?).

Stichting FutureNL ontwikkelt onafhankelijk lesmateriaal. © 2021 ledereen mag deze les downloaden, delen en uitprinten (alleen niet als je er geld

mee wilt verdienen). Doen! Creative Commons licence: CC BY-NC-ND 4.0. Deze les is gemaakt door Karlijn Ballemans van WisMon.






