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In deze DIY-opdracht ga je aan de slag met bionica. Je denkt na over het gebruiken
van dieren ten behoeve van de mens en je bedenkt een oplossing voor een probleem

met behulp van bionische technologieén.
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https://www.festo.com/nl/nl/e/over-festo/onderzoek-en-ontwikkeling/bionic-learning-network-id_31842/

DIGI-DOENER!

OPDRACHT 1

De mens gebruikt dieren al eeuwen lang. Om zijn leven leuker, makkelijker of veiliger te maken. Je zou het gebruik
van dieren kunnen verdelen in een aantal gebruiksdoelen. Denk aan het leveren van voedsel, zoals koeien, varkens
of bijen. Kun jij de andere gebruiksdoelen bedenken? Schrijf er meteen een paar voorbeelden achter.

Gebruiksdoel Voorbeelden
Leveren van voedsel koeien, kippen, varkens, bijen
OPDRACHT 2

De vraag is natuurlijk, vinden we al deze gebruiksdoelen even belangrijk? Wat vind jij? Kleur het vakje voor het doel
dat je belangrijk vindt groen, het gebruiksdoel dat je niet belangrijk vindt, kleur je rood.

Wat valt je op?

Groen zijn vooral gebruiksdoelen die....
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DIGI-DOENER!

OPDRACHT 3

Ga op onderzoek op internet!
Bionica is een wetenschap die gebruikt wordt bij het bedenken van oplossingen voor problemen waar wij als
mensen mee te maken hebben.

De top 5 uitdagingen is:

1. klimaatverandering

extreme weersomstandigheden van orkanen tot hittegolven
achteruitgang van de biodiversiteit en verdwijnen van ecosystemen
voedselzekerheid

akrwbd

afnemende zoetwatervoorraden

Er zijn al ontzettend veel bedrijven bezig met deze uitdagingen. Zo is er een bedrijf dat op basis van de manier
waarop dolfijnen communiceren, krachtige onderwater installaties ontwikkelt voor het doorgeven van gegevens.
Deze worden gebruikt in het tsunami waarschuwingssysteem in de hele Indische oceaan!

Jij gaat nu onderzoek doen naar deze initiatieven. Kun jij al die initiatieven samenvoegen tot een heel eigen en
nieuw idee dat ons gaat helpen?

Volg dit stappenplan:

Kies één van de uitdagingen uit de top 5. Welke uitdaging ga jij onderzoeken?

Ga op internet zoeken naar initiatieven waarbij gebruik is gemaakt van bionica of biomimicry. Zoek slim!

* Gebruik losse woorden en zet daar steeds biomimicry en/of bionica bij.

¢ Kijk filmpjes over deze onderwerpen, youtube staat er vol mee!

¢ Kijk eens op de site https://www.biomimicrynl.org/ daar is veel informatie te vinden over dit onderwerp.

Verzamel alle ideeén. Dit kan gewoon op papier, met tekeningen erbij, maar je kunt het ook digitaal doen.

Bijvoorbeeld met behulp van PowerPoint: Zet in het midden het probleem dat je bekijkt. Zet daaromheen alle
initiatieven die je gevonden hebt. Probeer er een afbeelding van te vinden en typ erbij wat het idee is en van welk
dier of plant dit idee is afgekeken. Zet er ook een link bij van de bron van je informatie.
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Nu komt het moeilijkste! Je gaat alle gevonden initiatieven proberen te combineren tot een vernieuwend, innovatief

idee. Schrijf dat in het volgende schema:

WEETJE

te
sn van de 9ro
el de

uitdagingen Vearneen op de z€s
q eve
is dat on9

Stichting FutureNL ontwikkelt onafthankelijk lesmateriaal. © 2022 ledereen mag deze les downloaden, delen en uitprinten (alleen niet als je er geld mee
wilt verdienen). Doen! Creative Commons licence: CC BY-NC-ND 4.0. Deze les is in co-creatie gemaakt met klas 2mb van het Heerbeeck College door
Liesbeth Mol, Sander Koenen en Lotte Stegeman, ontwikkeld door FutureNL, in samenwerking met UpgradeNL en Festo.

f({;FUTURENL




