Buitenopdracht

Route

Als je met de rug naar de Katoendrukkerij staat, ga je rechtsaf.
Loop onder de Koppelpoort door, langs het sluisje.

Loop rechtdoor naar de trap en ga onder het treinspoor door.
Bij de bankjes aan de Eem kun je met de opdrachten beginnen.
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Alle opdrachten kun je doen op de kade tussen de spoorbrug en de fietsbrug.

Als je goed om je heen kijkt zie je overal patronen.

Weet je nog wat een patroon is?

Een patroon is de herhaling van dezelfde vorm.

Ook in gebouwen, wegen en straatmeubilair zie je patronen.
Kijk maar eens goed om je heen!

1. Patronen

Teken tenminste 5 verschillende patronen na die je hier of aan de overkant ziet. En schrijf

erbij wat het is.

Voorbeeld

faksteen.
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2. Skyline
De skyline is de lijn tussen de gebouwen van een stad en de lucht. Zie jij een mooi stukje
skyline van Amersfoort?

Teken 3 stukjes skyline na en schrijf erbij wat het is. De skyline kan een patroon vormen dat
heel herkenbaar is.

Voorbeeld

3. Rubbing

Als je ergens op de stoep een mooie afbeelding in reliéf ziet, kun je die namaken.
Bijvoorbeeld van een putdeksel. Dan is de putdeksel ook een soort stempel of drukblok.
Leg het grote papier op het reliéf en ga met de brede zijkant van een krijtje over het

patroon. Deze techniek heet rubbing (in het Engels). Pak een groot vel en een krijtje en zoek
een reliéf dat je kunt namaken.
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